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SVETLO / TVAR / ATMOSFERA
Zakladni druhy osvétleni

Svétlo urcuje kontrast, barvu i atmosféru obrazu. Pfi pozorovani si oddélte smér hlavniho
svétla, jeho tvrdost a odrazy z okoli.

PRIME SLUNCE

Jeden vyrazny smér svétla. Casto ostré vrzené stiny a zfetelny rozdil mezi osvétlenou a zastinénou
plochou. Stin pfesto neni bez svétla: mize do néj dopadat obloha a odrazy z okoli.

ZATAZENA OBLOHA

Rozptylené svétlo pfichazi z Siroké plochy. Hrany stint byvaji mék¢i a kontrast nizsi. Jemné prechody
usnadnuji studium lokalni barvy a tvaru.

SEVERNi OKNO

Svétlo byva v ateliéru pomérné stalé a rozptylené. Jeho pfesna barva se vSak méni podle oblohy,
okolnich budov a denni doby.

UMELE SVETLO

Lampu Ize umistit a opakovatelné nastavit. VSimejte si jeji vzdalenosti, velikosti a barvy. Velky zdroj
zpravidla vytvari mékci prechody nez maly zdroj ve stejné poloze.

K ZAPAMATOVANI

Na zac¢atku malby si vyznacte jednu hlavni rodinu svétel a jednu rodinu stint. Detaily pfidavejte az poté, co
funguje celkovy kontrast.
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CVIK /30 MINUT
Jedno zatisi, dvé svétla

Postavte jednoduché zatiSi z hrnku a ovoce. Zvolte jednu lampu a pak stejné predméty
pozorujte u okna nebo pfi rozptyleném dennim svétle.

0 NACRTNETE SILUETU
V obou variantach udélejte stejné velky nacrt. Vyznacte hlavni svétlo, vlastni stin a vrzeny stin.

° SROVNEJTE HRANY
Které prechody jsou ostré a které meékké? U kazdého nacrtu oznacte jednu nejostiejSi a jednu
nejmékdEi hranu.

° SROVNEJTE ATMOSFERU
Vedle nacrtu napiste tfi slova pro jejich naladu. Rozmyslete, ktery zplsob osvétleni 1épe slouzi
zamyslenému obrazu.

RYCHLA KONTROLA

Pfed malbou delSi studie si misto a smér svétla vyfotografujte. PFi navratu ke stejné scéné snaz odhalite,
co se zménilo.
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